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HORARI DE LA MATERIA 2 hores setmanals

COMPETENCIES BASIQUES EN L’AMBIT DIGITAL

__| Competénda 1. Seleccionar, configurar | programar dispositius digi-
tals segons les tasques a realitzar.

Competéncia 2. Utilitzar les aplicacions d'edicié de textos, presen-
tacions multimédia i tractament de dades numérigues per a la pro-
duccio de documents digitals.

— Instruments i aplicacions [——

Competéncia 3. Utilitzar les aplicacions basiques d'edicié d'imatge
— fixa, sa i imatge en maviment per a produccions de documents
digitals.

Competéncia 4. Cercar, contrastar i seleccionar informacié digital

— adequada per al treball a realitzar, tot considerant diverses fonts i
mitjans digitals.
Tractament de la informacié Competéncia 5. Construir nou coneixement persenal mitjangant
| i organitzacié dels entorns [ estratégies de tractament de la informacid amb el supert d'aplicacions
de treball i aprenentatge digitals.
- Competéncia 6. Organitzar i utilitzar un entorn personal de treball
I ie |~ '— i aprenentatge amb eines digitals per desenvolupar-se en la socie-

tat del coneixement.

Competineia 7. Participar en entorns de comunicacid interpersonal
i publicacions virtuals per compartir informacis.

Comunicacié
W interpersonal
i collaboracid

Competéncia 8. Realitzar activitats en grup tot utilitzant eines i
entorns virtuals de treball col-laboratiu.

Competéncia g. Realitzar accions de ciutadania i de desenvolupa-
— ment personal, tot utilitzant els recursos digitals propis de la societat

actual.
Ciutadania, habits, | | | Competéncia 10. Fomentar hibits d'os saludable de les TIC vineu-
civisme i identitat digital lats a I'ergonomia per a la prevencid de riscos.

Competéncia 11. Actuar de forma critica i responsable en I'Gs de les
— TIC, tot considerant aspectes étics, legals, de seguretat, de soste-
nibilitat i d'identitat digital.




OBJECTIUS

— Seleccionar els dispositius digitals i utilitzar les seves funcionalitats basiques segons la
tasca a realitzar.

— Elaborar documents fent Us de les funcions més basiques d’edicid de text,
presentacions multimédia, tractament de dades numeériques i representacions
grafiques.

— Realitzar produccions multimédia senzilles a partir de materials propis o aliens, tot
aplicant-hi les funcions basiques dels programes d’edicio.

— Realitzar cerques avancgades, valorar criticament la informacié obtinguda per diverses

fonts i seleccionar-la manera adequada.

— Organitzar i construir nou coneixement tot utilitzant instruments digitals especifics,

mitjangant les seves opcions basiques.

— Organitzar i usar, de manera pautada, un entorn personal d’aprenentatge, que inclogui

el dossier personal d’aprenentatge, utilitzant aplicacions basiques de cerca i creacio, i
de comunicacio.

— Gestionar sistemes comunicatius interpersonals per comunicar-se i publicar-hi amb
criteris d’adequacié.
— Participar i desenvolupar activitats col-laboratives tot seleccionant les eines basiques

més convenients en cada cas.

— Realitzar accions de gesti6 digital fent us de portals de navegacié encadenada a partir
d’accions simples, fer seguiment automatic de la informacio i tenir cura dels temes
relatius a la identitat digital

CONTINGUTS DEL CURS
— Unitat 1: Sistema Informatic
— Unitat 2: Sistemes Operatius
— Unitat 3: Internet
— Unitat 4: Processador de textos

— Unitat 5: Edicio d’imatge




METODOLOGIA DE LES CLASSES

— Les classes comptaran amb la part teorica, explicada pel professor i les
aplicacions practiques amb els equips informatics a l'aula.

MATERIAL NECESSARI

— Google Classroom: Utilitzarem aquesta plataforma d’aprenentatge online com a mitja
de comunicacié entre I'alumnat i el professorat perd també com a eina per entregar
tasques, compartir informacié o material addicional. També ens permetra continuar
treballant en cas de confinament.

— Material propi de I'alumne per desenvolupar la tasca.
— Aula d’informatica.

AVALUACIO

Per determinar la qualificacié es valoraran en conjunt tots els instruments
d’avaluacié (proves escrites, activitats d’aprenentatge i habits i actitud de I'alumne
vers el treball i 'aprenentatge), que ens permetran determinar el grau d’assoliment
de les competéncies basiques. Poden obtenir les seglents qualificacions:

« NA: Es considera que no ha assolit les competéncies basiques quan no obté
una qualificacié minima de AS al 75% de les activitats.

« AS: Es considera que ha assolit les competéencies basiques quan obté una
qualificacié minima de AS al 75% de les activitats.

« AN: Es considera que ha assolit les competéncies basiques en qualitat de
notable quan totes les activitats tenen una qualificacid minima de AS i el 60%
tenen una qualificacié minima de AN.

« AE: Es considera que excel-leix en I'assoliment de les competéncies basiques
quan totes les activitats tenen una qualificaci6 minima de AS, el 80% tenen una
qualificacié minima de AN i el 60% tenen una qualificacié minima de AE.

Els criteris abans esmentats podran modificar-se lleugerament i d’'una manera
flexible d’acord al context i circumstancies especifiques de cada alumne i cada curs
(tipus d’alumnat, dificultats d’aprenentatge, trajectoria d’'un alumne...).




